Krag tematyczny ,,Mali odkrywcy” 4-8 maja 2020

Dzien dobry moi kochani zeréwkowicze ©

Bardzo dzigkuj¢ za wszystkie nadestane w minionym tygodniu prace oraz trud i wysitek, ktory wktadacie
podczas wszystkich zaje¢ . Jestem bardzo dumna, ze tak starannie i sumiennie podchodzicie do wszystkich zadan
i tak chetnie pracujecie z ksiazeczka i w zeszytach. Wiem, Ze nie zapominacie tez o ¢wiczeniach i zabawach
ruchowych. Pamigtajcie ruch to zdrowie.

Zestaw éwiczen i zabaw ruchowych na caly tydzien ,,Gimnastyka odkrywcéw”:

Marsz
Dzieci maszerujg po okregu przy muzyce marszowej z jednoczesnym wypowiadaniem stéw rymowanki: Mali
odkrywcy Swiat zwiedzajq, wiele pomystow i zabaw majg

Powitanie odkrywcow- zabawa doskonalaca orientacje w schemacie wlasnego ciala
Dzieci na hasto zblizaja do siebie cz¢sci ciata, np. rgke 1 gtowe, kolano i czoto, stope i tokieé, reke i ucho.
Nastgpnie witajg si¢ z innymi, dotykajac si¢ kolanami, stopami, regkami, nosami, uszami.

Wspinaczka odkrywcow- éwiczenie koordynacji ruchowej, wzmacnianie miesni rak i nég
Dzieci ktada si¢ na brzuchu na dywanie i czotgaja si¢. Przesuwaja rece 1 nogi do przodu najpierw z jednej strony,
potem drugiej, odpowiednio balansujac ciatem. Dzieci dbaja, aby ciato znajdowato si¢ jak najblizej podtoza.

Ciekawo$¢ odkrywcéw- ¢wiczenia mie$ni grzbietu i brzucha
Dzieci leza na dywanie na brzuchu. Na sygnat tamburyna na moment unoszg gorng cze¢$¢ tutowia i rece, a z dloni
wykonujg lornetke- przygladaja si¢ otoczeniu, a nastgpnie powracajg do lezenia

Pokaz czynno$¢- zabawa nasladowcza

Stajemy naprzeciwko siebie i pokazujemy sobie na zmiang rézne czynnosci, np. ¢wiczenia ( przysiady,
podskoki), jazde na rowerze, czytanie ksigzki, gre na komputerze. Zadaniem obserwatora jest odgadnigcie nazwy
zaprezentowanej czynnos$ci; po jej podaniu nastgpuje zamiana rol.

Cieplo- zimno- szukanie ukrytych przedmiotow zgodnie z poleceniami
Stowo ,,ciepto” oznacza dobry kierunek szukania, ,,zimno”- niewlasciwy.

Wyprawa odkrywcow- zabawa nasladowcza

Dzieci nasladujg wyprawg na Wyspe Odkrywcdw. Pokazujg czynnos$ci: pakuja walizki, wsiadaja na statek,
wiostujg wiostami, patrza przez lornetke, wciggajg zagle na maszt, szorujg poktad, wychodzg na lad itp. Zabawie
powinna towarzyszy¢ wesota muzyka.

04.05.2020 ,,Jak najlepiej spedzaé wolny czas?”

1. Bajka stuchanie opowiadania R. Piatkowskiej. Poznanie sposobow aktywnego spedzania wolnego

czasu, rozmowa na temat opowiadania.

Bajka

Kiedy w domu nagle zgasto swiatfo, a co gorsza wyfgczyt sie telewizor, powstato wielkie zamieszanie. Rozlegly

sig okrzyki:

— Co sig stato?!

— Znowu nie ma prqdu?!

— Gdzie sq swieczki?!

— Auu, moje kolano! Kto tu postawit to krzesto?!

Po chwili, gdy mama znalazta swieczki i zapatki, w pokoju zrobito sie troche jasniej. Widaé byto

Mateuszka, ktory siedziat nadgsany i\ narzekat:

— Dopiero co wigczytem komputer i zaczgltem graé.

Tak dobrze mi szfo. Mdj wojownik zdobyf pierwsze punkty i nagle wszystko zgasfo. Teraz caly wieczor bedzie do

bani.

W swietle swiecy widacé bylo tez Malwinke. Bawita sig pilotem od telewizora i marudzita:

— Kurcze, 7a chwilg zaczyna sie moja ulubiona dobranocka. Zamiast oglgdac bajke, bede tu siedzieé i konaé z

nudow.

— Niekoniecznie — stwierdzita mama.

—To, ze nie dziata telewizor i komputer wcale nie oznacza, ze musicie sie nudzic.



— O nie, nie. Nie bede teraz odrabiaf zadan. Jest za ciemno i nic nie widze — zapewnit Mateusz | pomyslat, ze to
jest jedyna dobra strona braku prgdu.

-Ale ja wcale nie chce zapedzié was do nauki- powiedziala mama.

— Pomyslatam raczej, ze sami mozecie wymysli¢ jakqs bajke na dobranoc.

— Sami? — zdziwit sie Mateuszek.

— A 0 czym miata by byé ta bajka?

— O czym tylko chcecie — usmiechneta sie mama.

—Ja juz wiem! W tej bajce musi by¢ krolewna W pigknej rézowej sukience i ztotej koronie. Na imige moze miec¢ tak
jak ja — zaproponowata Malwinka.

— No i ta krélewna — tu Mateusz spojrzat znaczgco na siostre — jest uparta jak osiof, a jak cos jej si¢ nie podoba,
to okropnie piszczy i w ogdle jest jedzowata.

— Nieprawda, krélewna jest sliczna i bardzo mgdra. Nawet jak czasem sobie popiszczy, to dlatego, ze ma
nieznosnego brata, krélewicza Mateusza! — wrzasnegla Malwina.

— Bardzo dziwna dobranocka westchneta mama. — Macie jakis pomyst, co byfo dalej?

— Dalej byfo tak. Pigkna jak nie wiem co krolewna spacerowata po ogrodzie i wgchata kwiaty — zaczeta
Malwina, ale Mateusz jej przerwat i dokonczyt po swojemu:

— | kiedy ona sig¢ obijata, jej sprytny brat wpadt na swietny pomyst, ze skoro Malwina musi czasem popiszczeé, to
najlepiej, Zeby zostata piosenkarkgq.

— Tak, tak — ucieszyta sie Malwinka — i krélewna zatozyta korale, buty na wysokich obcasach, wziefa mikrofon i
zaspiewata: ,, Byly raz sobie cztery stonie, kazdy kokarde miat na ogonie”.

— A brat krélewny przygrywat jej na bebnie. — Mateusz stukat gtosno tyzeczkg w stot.

— Potem jezdzili na koncerty i wszyscy poddani bili im brawo. Niektdrzy rzucali nawet na scene kwiaty i
pluszowe misie. — Malwinie coraz bardziej podobafa sie ta bajka.

— Na szczescie brat krolewny bardzo glosno bebnit, wigc troche zagtuszal jej spiew — dorzucit Mateusz. — Mow
sobie, co chcesz — tu Malwina catkiem nie po krélewsku pokazata bratu jezyk, na szczegscie W ciemnosci nikt tego
nie zauwazyl — ale zdjecia krolewny byly we wszystkich gazetach, a ona nie robifa nic innego, tylko przez pot
dnia rozda-

wata autografy. A przez drugie péf oganiata sie od wielbicieli, kzorzy wpychali jej na palce pierscionki z
brylantami wielkimi jak cebule. Stary krdl byt bardzo dumny ze swej corki i kupif jej chomika. Dziewczynka
zawsze chciata mieé jakies zwierzqtko.

— A krélewiczowi Mateuszowi deskorolke — dorzucif natychmiast Mateusz. — Oczywiscie, stara krélowa nie
chciata by¢ gorsza, wiec usmazyta na kolacje nalesniki z dzemem. Dwie dziurki w nosie i skoriczyfo sie. Mateusz
byt dumny, Ze tak fadnie zakonczyt bajke. Wtedy, jak na zawolanie, zaswiecita sie lampa i zaszumiaf telewizor.

— No to mamy juz prqd. W takim razie stara krélowa idzie smazyé nalesniki. — Mama podniosta sie z kanapy.

— Moge liczy¢ na maty koncert w kuchni czy wolicie oglgdac dobranocke? Chyba jeszcze sig

nie skonczyla.

— E tam. — Malwinka wyfgczyfa telewizor.

— Nasza bajka jest o wiele lepsza. | po chwili swoim piskliwym glosikiem spiewata w kuchni: ,, Byfy raz sobie
cztery stonie, kazdy kokarde miat na ogonie” .Na nogach miata szpilki mamy i przytupywata sobie do rytmu.
Mateuszek walit drewniang tyzkg w stary rondel. Wit si¢ przy tym i potrzgsat glowq jak prawdziwy perkusista. A
stara krélowa smazyta nalesniki | smarowata je dzemem. Tylko telewizor stat W kqcie obrazony, ze nikt nie
Zwraca na niego uwagi.

Kto byt bohaterem opowiadania?

Dlaczego dzieci nie mogty gra¢ na komputerze i ogladaé telewiz;ji?
Jakie uczucia wywotata informacja o braku pradu?

Jaki pomyst miata mama na spgdzenie wieczoru?

Czy tworzenie bajki sprawilo dzieciom radosc?

Dlaczego tak sadzicie?

Czy mozna spedzi¢ dzien bez telewizji i komputera?

2. Ogladanie historyjki obrazkowej : Jak Janek i Pawet spedzili sobote (KP4 strony 10 i 11)
Ogladanie historyjki obrazkowej. Opowiadanie o tym, jak chtopcy spedzili sobote. Proba samodzielnego
przeczytania tekstu ( dzieci 6-letnie). Dzieci opowiadajg o tym, tym jak same aktywnie spedzacie wolny czas.
3. Moje ulubione zajecie — praca plastyczna z wykorzystaniem farb.

4. Rozmowa z dzieckiem na temat, jak rozumieja powiedzenie: Kto pyta nie btadzi.



Przystowie to uczy korzystania z doswiadczenia i madros$ci innych ludzi. Podkresla tez jak wazne jest zadawanie
pytan.

5. Klub odkrywcow- zatozenie klubu odkrywcdéw (dziatania na caty tydzien)
e Badacze — wykonywanie doswiadczen np.: z wodg, magnesem ;
e Detektywi- zatozenie notesu detektywa, notowanie ( poprzez pisanie lub rysowanie) wszystkiego, co
ciekawe i dziwne, np. szukanie $ladow zwierzat odbitych w wilgotnej ziemi, itp.
e Wynalazcy — stworzenie wycieraczki do auta, usypiajacej poduszki, pojazdu przysztosci itp.;
e  Arty$ci- wykonanie dowolnego plakatu na temat odkry¢, wycinanie liter do napisu, znakow zapytania,
prezentacja swojego talentu artystycznego

6. Zaczarowana maszyna- zabawa matematyczna.
Pokazujemy dzieciom dowolng skrzynke- zaczarowang maszyng, ktdra zmienia liczby. Wczesniej wkladamy do
srodka kartoniki z liczbami od 2 do 13. W r¢ku trzymamy kartonik ¢ cyfra ,,1” 1 komentujemy swoje czynnosci:
Zobacz, wktadam do srodka kartonik z cyfrq ,, 1", a wyjmuje kartonik z cyfrg ,,2”. Co ta maszyna zrobita? Jesli
dzieci nie domyslaja sie, o co chodzi, kontynuujemy, nie wyjawiajac zasady: Wkiadam do srodka kartonik z
oyfrq .27, a wyjmuje kartonik z cyfrq ,,3”. Co ta maszyna zrobita? Jesli dzieci domys$laja si¢, ze maszyna dodaje
1 do kazdej liczby, kontynuujemy: Jesli wloze cyfre ,,3”, to jaki wyjme kartonik? Dzieci odpowiadaja.
Przechodzimy do wigkszych liczb az w koncu wyjmujemy kartonik z liczba ,,13”. Doktadnie omawiajac jej
wyglad, prosimy aby dzieci zapisaty liczbe ,,13” np. palcem na dywanie, palcem na swojej lewej dtoni, 13 razy
skoczyly, 13 razy klasnety, 13 razy tupnety lewa noga itd. oraz zeby ulepity liczbg 13 z plasteliny.
Dzieci, ktére nie wykonywaty ,,Karta pracy 3” strona 91.

05.05.2020 ,,Mali odkrywcy bawia si¢ w detektywow”
1. Poznawania atrybutéw detektywa.

Dzieci sposrod przedmiotéw znajdujacych sie na ilustracji, otaczaja petla te, ktore kojarza im si¢ z praca
detektywa. Wyjasniaja, do czego potrzebne sg te przedmioty.
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Stimaki

Jak ja lubie slimaki. Zwtaszcza te duze, szare z pigk-
nymi muszlami na grzbiecie. To sq winniczki. Dwa
takie spotkalem w naszym ogrodzie. Wigkszy z nich
obgryzat kwiatki, ktére mama posadzita kilka dni
wezesniej. To, ze listhi i ptatki przypominaly teraz
sito, to jego wina. Byt to wiec prawdziwy winniczek.
Ale drugi byl raczej niewinny, bo siedzial w trawie

i nic nie robil. Wzigtem do domu oba i wsadzitem
do duzego szklanego pojemnika. Wrzucilem tam
troche trawy i pare listkow sataty. W rogu postawi-
tem spodeczek z wodq. Wydawato mi sig, ze wszystko
zrobilem jak trzeba, wige slimaki powinny byé

mi wdzigczne i szezesliwe. A one nic. Jeden, ten
postrach grzqdek, zabral si¢ za lisé salaty, a drugi
wlazt do muszli i tyle go widzialem.

- Hej, co z wami? Zapukalem palcem w szybke. —
Bede was hodowal, nie cieszycie sig?

W odpowiedzi ten wigkszy zostawil salate i tez
schowal sie w muszli.

Nie bedzie latwo - pomyslatem. No bo niby jak
poznaé, ezy slimaki si¢ cieszq? Przeciez nie machajq
ogonami, nie skaczq, nie mruczq, gdy sq zadowo-
lone. Ciekawe, jak one urzqdzily si¢ w tych swoich
muszlach?, Maja tam jeden, czy dwa pokoje? Czy
dlatego chodzq tak powoli, zeby im w domkach
rozne rzeczy z potek nie pospadaly?

Te pytania nie dawaly mi spokoju. Postanowilem
por iac o tym z chlopakami. Okazalo sie,

ze Marek tez hoduje slimaki, ma ich cztery w stotku
po ogorkach, a Kuba powiedzial, ze on ma petno
Slimakéw w swoim ogrodzie i ze one hodujq sie
same.

~ A ezy twoje slimaki sq smutne? - spytalem Marka.
- Bo maje wygladaja tak jakos powaznie.

- Czy ja wiem? - zawahal si¢ Marek. — No, zeby $pie-
waly czy tanczyly, to nie widzialem. Siedzq w tym
stoiku i tyle. Moze i sq smutne, kio je tam wie?

Kto jest gldownym bohaterem?

Jakie zwierzgta lubit Tomek?

2. Stuchanie opowiadania R. Piatkowskiej pt. ,,Slimaki”, rozmowa na temat opowiadania.

— Nie znacie si¢ w ogéle na slimakach - powiedziat
Kuba z ming znawey. - One sie po prostu nudzq.
Najlepiej bedzie, jak pozbieram kilka najladniej-
szych okazow w moim ogrodzie, Marek wezmie
swoje w stoiku i pajdziemy do Tomka. Zapoznamy
Je ze soba i zrobimy im przyjecie. Takie z salatq,
mleczami § koniczyng. Zobaczycie, jak im st¢ miny
poprawiq.

- To jest mysl - zapalit si¢ do pomystu Marek. - Sli-
maki bedq sobie szalaly, a my skoczymy do kuchni,
bo to bedzie dobry moment, zeby cos zjesc,

Dia Marka kazdy moment jest na to dobry. Tak
wige pomyst Kuby spodobal sig wszystkim i po po-
tudniu moje slimaki mialy gosci. Kuba przynidst
piec dorodnych winniczkow. Wiasnie miat je
wpuscié do mojej pary, gdy cos go zaniepokoilo:

- Zaraz, zaraz. A jak ja potem poznam, kiore sq
maoje? One wszysthie sq strasznie podobne.

- Zawolasz po prostu: ,Hej slimaki, koniec impre-
zy! Zbieraé sig, wychodzimy™. I te twoje pobiegng
do drzwi - kpit sobie Marek, ktéry miat slimaki

o wiele mniefsze, brqzowe z zoltymi muszelkami.

- Bardzo smieszne ~ mruknqt Kuba i zaraz dodal: -
Daj flamastry.

Od razu wiedziatem, o co mu chodzi. Ja narysowa-
tem moim winniczkom na muszelkach zotte, a Kuba
czerwone kropki. Tak oznaczone slimaki mogly si¢
wreszeie zapoznac i powyglupiad. Dalismy im czas
do wieczora, zeby si¢ trochg rozerwaly i najadty.

My jedlismy i rozrywalismy sie w kuchni, a potem
w ogrodzie. Wieczorem chiopey zabrali swoje slima-
ki i poszli do domu. Moje dwa z zottymi kropkami
znowu zostaly same. Odsunely si¢ od siebie jak
najdalej i udawaly, ze si¢ nie znaja.

One si¢ chyba nie lubiq - pomyslatem. - Moze jeden
z nich to taka Jolka, co pokazuje wszystkim jezyk

i miaska przy jedzeniu? Tak, ten, ktory wyglada
spod liscia, wydaje si¢ nawet troche do Jolki podob-
ny - stwierdzitem i usmiechnglem sie zlosliwie.
Rano, ledwo wstalem, zapukalem w szybke i zawo-
latem:

— Cze$¢, slimaki! To ja, Tomek. Co u was stychaé?
Nie nie bylo stychac, bo pojemnik byl pusty. Slimaki
uciekly. Wybraly najkrotszq droge do ogrodu,
wprost przez otwarte okno. Szukatem ich potem

na trawie i na grzqdkach, ale przepadty bez sladu.
Jesli ktos spotha dwa winniczki z z6ltymi kropka-
mi na musziach, to bedag te moje. Troche za nimi
tesknig. Cheialbym, zeby wrécily, ale tego nie da sie
wytlumaczyé slimakom.

Zrodlo: Renata Pigtkowska, ,Opowiadania z piaskowni-
cy”, Bis, Warszawa 2011

Jak Tomek wyjasnit nazwe slimaka winniczka?

Jak wygladaja $limaki?



e Co mozecie jeszcze o nich powiedzie¢?

3. Wprowadzenie do zapoznania z litera ,,§”, S”

Wyodrebnienie gloski na, ktora rozpoczyna si¢ stowo ,,$limak”, podzielenie stowa ,,$limak” na sylaby, nast¢pnie
na gloski.

Wymyslanie stow na gloske ,,$”, dzielenie stow na sylaby, gtoskowanie (§limak, $liwka, §ruba itp.)

Okreslanie czy gloska ,,$” jest samogloska czy spotgloska ( spolgtoska).

Jakim kolorem bedziemy zaznaczaé gloske ,,$”? ( na niebiesko)

Ogladanie i omawianie, jak wyglada mata i wielka drukowana litera ,,§”, ,,$” na stronie 83 w Kartach pracy nr 4
oraz jak wyglada mata i wielka litera pisana (obrazek).
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Co wam przypominaja te litery? Do czego sa podobne?

Kiedy bedziemy uzywac liter drukowanych, a kiedy pisanych?

Kiedy bedziemy uzywaé wielkich, a kiedy matych liter "§"?

Czy mozemy napisaé wielkg litere "S" w $rodku lub na koncu wyrazu?
Jakim éwiczeniem powitamy litere ,,S” do naszej grupy?

Pamigtacie jak do tej pory witaliSmy si¢ z kazda litera?

Dzieci zastanawiajg si¢ nad ¢wiczeniem lub ruchem, ktory bedzie im si¢ kojarzyt z ,,§”.

Spojrzcie na nasza liter¢ jeszcze raz. Sprobujcie ja napisac:

palcem na stole, palcem na tacce z kasza, kredka pastelowa na kartce, flamastrem na kartce w koszulce,
otowkiem na kartce, podzielonej na osiem kwadratow. W kazdym kwadracie po jednej literce, otowkiem w
zeszycie, a nastepnie wykonajcie ¢wiczenia na kartach pracy (.83 Karta pracy nr 4) oraz sprobujcie napisa¢
literg ,,8” w zeszytach ( dla chetnych) .



4.Slimakowe sylaby- zabawa dydaktyczna, KP4 strona 12.

5.Nasze pasje- odkrywanie pasji przedszkolakow, KP4 strona 13.

6. Slimak- nauka rymowanki i ¢éwiczenia manualne.
Dzieci powtarzajg rymowanke:

Slimak, §limak pokaz rogi
dam ci sera na pierogi,

jak nie sera, to kapusty,

od kapusty bedziesz ttusty.

Nastepnie dzieci lepig z plasteliny dtugie, cienkie wateczki i zwijaja je w ksztatt muszli §limaka. Ulepione
slimaki dzieci wykorzystuja jako pionki w grze planszowej.

7. Wyscigi slimakow- konstruowanie i rozegranie matematycznej gry planszowej.

06.05.2020r. ,, Dzieciaki odkrywajg $wiat”

1. Co si¢ zmienito? — zabawa dydaktyczna rozwijajaca spostrzegawczosc¢ .

Rozktadamy na dywanie rekwizyty (buty, zabawki, klocki, itp.). Dziecko przyglada si¢ i zapamigtuje przedmioty.
Nastepnie odwraca si¢ tylem, a rodzic chowa jeden lub dwa przedmioty. Zadaniem dziecka jest odgadnigcie, co
zostato schowane i opisanie brakujacego przedmiotu.

2. Zdobywanie sprawnosci literowego detektywa- utrwalenie poznanych liter.

Dzieci przygladaja si¢ wyrazom w KP4 na stronie 14, zauwazaja, ze sg one utozone od tatwiejszych do
trudniejszych, a uktad ten przypomina wspinanie si¢, rozwijanie, wykonywanie coraz trudniejszych rzeczy.
Inicjujemy rozmowe z dzieckiem, podkreslamy, ze kazdy ma obowiazek dbania o swdj rozwdj, aby by¢ coraz
lepszym, posiadac coraz wigcej umiejetnosci. Podkre§lamy takze role odwagi i cierpliwosci w pokonywaniu
trudnosci. Starsze dzieci czytaja wyrazy na $ciance wspinaczkowej, poczawszy od dotu i kolorujg te, ktore udato
im si¢ przeczyta¢. Uktadajg zdania z wybranymi wyrazami. Z pomocg rodzica zapisujg je w zeszycie.

3. Przygody Janka detektywa- proby samodzielnego czytania tekstu w KP4 na stronie 15 (starsze dzieci).

4. Prawda czy fatsz?- ocenianie zgodno$ci wypowiedzi z faktami na podstawie zdobytej wiedzy.
Dzieci odpowiadaja, ktore zdanie jest prawdziwe, a ktore falszywe.

Stokrotka jest niebieska. F
Jaskotka zjada zaby. F

W piaskownicy chodza kraby. F
Na gruszy rosng gruszki. P
Mama z maki robi kluski. P
S6l jest bardzo stodka. F
Bocian moze pi¢ ze spodka. F
Sosna zawsze jest zielona. P
Woda w morzu jest stona. P
Pociag jedzie po szynach. P
W orkiestrze gra druzyna. F
Wegiel jest czarny. P

Krowa daje mleko. P

Wista nie jest rzeka. F

Stonce tylko latem swieci. F
Samolot w kosmos leci. F



Pingwiny to ptaki. P

W doniczkach rosng buraki. F
Wieloryb jest ssakiem. P
Nietoperz jest ptakiem. F

5. Prawda to czy plotka?

Dzieci odpowiadaja, ktore zdanie jest prawdziwe, a ktore fatszywe:

Suczka urodzita kotka. F
Grzebien jest do czesania. P
Loddéwka jest do prania. F
Wawel jest w Krakowie. P
Czapke nosi si¢ na glowie. P
Lizaki sg na patyku. P
Kwiaty rosng w wazoniku. F
Maka jest czarna. F

W ktosach sg ziarna. P

Na nogach si¢ nosi buty. P
Dzien tygodnia to jest luty. F
Jez pod ziemig zyje. F
Muszka si¢ ogonem myje. F
Na skrzypcach si¢ smykiem gra. P
Kaczka trzy nogi ma. F
Grzyby na polu rosng. F
Wiosna jest zawsze wiosna. P
Sosna pachnie sosng. P

07.05.2020r. ,,Mali odkrywcy wymysSlajg rozne zabawy”

1. Tropiciele §ladow- zabawa doskonalgca percepcje wzrokows.

Na arkuszu papieru obrysowujemy ksztatty kliku przedmiotow (plastikowy talerz, klucze, zabawka, kolcki,
pedzle, foremki do ciasta, itp.), tak zeby dziecko nie widziato obrysowywanych przedmiotow. Ten sam
przedmiot moze by¢ odrysowany dwa razy. Przedmioty, ktore zostaty obrysowane na arkuszu papieru,
ktadziemy na dywan tak, aby dziecko miato do nich swobodny dostep. Zadaniem dzieci jest dopasowanie
przedmiotu do obrysowanego ksztattu.

2. Odkrywcy obserwuja mrowki- poznanie ciekawostek o mrowkach.
Rodzice i dzieci dzielg si¢ ciekawostkami na temat mrowek, np.:

e istnieje wiele gatunkow, ktore roznig si¢ wielkos$cia i kolorem;

e  majg sze$¢ odnozy;

®  7yja w zorganizowanej spoteczno$ci, w ktorej kazda mrowka odgrywa przypisang jej role (krolowa sktada
jaja, robotnice buduja gniazda, bronig go, zbierajg pozywienie), przyczyniajg si¢ do wtasciwego
funkcjonowania calego mrowiska;

setki tysiecy mrowek zyja pod kopcem z igiet sosnowych i resztek roslin;

caly czas pracujac, mieszaja glebg, spulchniaja ja i wzbogacaja.

Czasami o cztowieku mozna powiedziec, ze jest ,,pracowity jak mrowka”- to znaczy pracuje chetnie, sprawnie, a
jego praca przynosi efekty .



3. Poszukiwanie mrowek.
Jezeli macie Panstwo mozliwo$¢ wyjs¢ z dzieckiem na spacer, to wyjdzcie z nim w poszukiwaniu mrowek.

Moze sa gdzie$ blisko, np. na podworku?
Dzieci obserwuja mrowki, a spostrzezenia notujg w ,,notesach detektywow” i przesyltaja zdjecia notatek.

4. Wykonanie ¢wiczen z Kart pracy 4 ze strony 16 i 17.

5. Zabawy z lupa- prowadzenie doswiadczen i obserwacji:
Dzieci trzymaja lupy nad roztozong gazets. Rodzice kroplomierzem nanosza krople wody na foli¢. Dzieci

obserwuja przez lupg litery i opowiadaja, co zauwazyly.
Woda dziata jak szklo powigkszajace i litery staly si¢ wigksze — zjawisko zatamania si¢ $wiatta w kropli wody.

6. Lupy- praca plastyczno-techniczna z wykorzystaniem dowolnych materiatow lub wedtug
zaproponowanego pomystu:
Odrysowujemy na tekturze szablon lupy, a nastepnie wycinamy. Powtarzamy czynno$¢ i pomigdzy dwie
tekturowe lupy wklejamy przezroczysta foli¢. Sklejamy czesci razem za pomoca kleju lub tasmy klejacej. Po
sklejeniu lupy w cato$¢ dowolnie jg ozdabiamy.

7. Pracowite mrowki to my!- zabawa matematyczna, utrwalenie umiej¢tnosci dodawania.
Manipulujac dowolnymi przedmiotami w kolorze brazowym i czarnym uktadamy zadania o mrowkach typu:
Do mrowiska przyszty 4 mrowki brazowe i 3 czarne. Ile byto razem mréwek w mrowisku?
Dzieci za pomocg cyfr i znakow uktadaja zapis matematyczny: 4+3=7.
Kolejne zadania wykonuja dzieci.



08.05.2020r. ,,Nasze male i duze odkrycia”

1. Odkrywamy ukryte litery.
Za pomoca $wieczki, piszemy litery na kartce. Dzieci malujg kartki farbami i odpowiadaja, jakie litery im si¢
ukazaty. Mozna poprosi¢ dzieci, aby zastanowity si¢ na wyrazami, ktore zaczynaja si¢ na te litery lub wypisac
dzieciom litery, ktére po utozeniu obok siebie dadza wyraz i poprosi¢ dzieci, aby go przeczytaly, a nastgpnie
utozy z nim dowolne zdanie i zapisaty go w zeszycie (dzieci starsze).

2. Co powstanie z plamy? — zabawy plastyczne
Dzieci nanosza na kartke plamy z farb, z ktérych powstana tajemnicze prace. Wystarcza trzy kolory. Powstate
plamy rozdmuchuja za pomoca stomek ( farby polacza si¢ ze soba). Po wyschnigciu w dowolny sposéb koncza
prace za pomocg pasteli, kredek i mazakow.

3. Odkrywamy co rozpuszcza si¢ w wodzie — zabawy badawcze.
Do zabawy potrzebujemy: naczynie z woda, sol, olej, cukier, kaszg, 16d, groch, tyzeczke.
Do naczynia z woda wsypujemy jeden sktadnik i sprawdzamy czy rozpuszcza si¢ w wodzie. Wymieniamy wod¢
i wsypujemy kolejny sktadnik, czynnosci powtarzamy. Dzieci opowiadaja, co zauwazyly i co rozpuszcza si¢ w
wodzie.

4. Zaczarowana maszyna- zabawa matematyczna.
Pokazujemy dzieciom dowolna skrzynke- zaczarowang maszyng, ktéra zmienia liczby. Wczesniej wkladamy do
srodka kartoniki z liczbami od 2 do 14. W reku trzymamy kartonik ¢ cyfra ,,1” i komentujemy swoje czynnosci:
Zobacz, wktadam do srodka kartonik z cyfrq ,, 1", a wyjmuje kartonik z cyfrg ,,2”. Co ta maszyna zrobita? Jesli
dzieci nie domyslaja sie, o co chodzi, kontynuujemy, nie wyjawiajac zasady: Wkiadam do srodka kartonik z
coyfrq .27, a wyjmuje kartonik z cyfrq ,,3”. Co ta maszyna zrobita? Jesli dzieci domys$laja si¢, ze maszyna dodaje
1 do kazdej liczby, kontynuujemy: Jesli wloze cyfre ,, 3", to jaki wyjme kartonik? Dzieci odpowiadaja.
Przechodzimy do wigkszych liczb az w koncu wyjmujemy kartonik z liczba ,,14”. Doktadniec omawiajac jej
wyglad, prosimy aby dzieci zapisaty liczbe ,,14” np. palcem na dywanie, palcem na swojej lewej dtoni, 14 razy
skoczyly, 14 razy klasnety, 14 razy tupnety lewa noga itd. oraz zeby ulepity liczbg 14 z plasteliny.
Dzieci, ktore nie wykonywaty ,,Karta pracy 3” strona 92.

Polecane bajki na ten tydzien:
Cykl bajek pt. ,,Detektyw Lodyga”

https://www.youtube.com/watch?v=0-4xarOB5FY

Pozdrawiam i zycz¢ mitej zabawy!


https://www.youtube.com/watch?v=O-4xarOB5FY

