
Krąg tematyczny „Mali odkrywcy” 4-8 maja 2020 
Dzień dobry moi kochani zerówkowicze    

Bardzo dziękuję za wszystkie nadesłane w minionym tygodniu prace oraz trud i wysiłek, który wkładacie 

podczas wszystkich zajęć . Jestem bardzo dumna, że tak starannie i sumiennie podchodzicie do wszystkich zadań 

i tak chętnie pracujecie z książeczką i w zeszytach. Wiem, że nie zapominacie też o ćwiczeniach i zabawach 

ruchowych.  Pamiętajcie ruch to zdrowie.  

 

Zestaw ćwiczeń i zabaw ruchowych na cały tydzień „Gimnastyka odkrywców”: 

 

Marsz 

Dzieci maszerują po okręgu przy muzyce marszowej z jednoczesnym wypowiadaniem słów rymowanki: Mali 

odkrywcy świat zwiedzają, wiele pomysłów i zabaw mają 

 

Powitanie odkrywców- zabawa doskonaląca orientację w schemacie własnego ciała 

Dzieci na hasło zbliżają do siebie części ciała, np. rękę i głowę, kolano i czoło, stopę i łokieć, rękę i ucho. 

Następnie witają się z innymi, dotykając się kolanami, stopami, rękami, nosami, uszami. 

 

Wspinaczka odkrywców- ćwiczenie koordynacji ruchowej, wzmacnianie mięśni rąk i nóg 

Dzieci kładą się na brzuchu na dywanie i czołgają się. Przesuwają ręce i nogi do przodu najpierw z jednej strony, 

potem drugiej, odpowiednio balansując ciałem. Dzieci dbają, aby ciało znajdowało się jak najbliżej podłoża. 

 

Ciekawość odkrywców- ćwiczenia mięśni grzbietu i brzucha 

Dzieci leżą na dywanie na brzuchu. Na sygnał tamburyna na moment unoszą górną część tułowia i ręce, a z dłoni 

wykonują lornetkę- przyglądają się otoczeniu, a następnie powracają do leżenia 

 

Pokaż czynność- zabawa naśladowcza 

Stajemy naprzeciwko siebie i pokazujemy sobie na zmianę różne czynności, np. ćwiczenia ( przysiady, 

podskoki), jazdę na rowerze, czytanie książki, grę na komputerze. Zadaniem obserwatora jest odgadnięcie nazwy 

zaprezentowanej czynności; po jej podaniu następuje zamiana ról. 

 

Ciepło- zimno- szukanie ukrytych przedmiotów zgodnie z poleceniami 

Słowo „ciepło” oznacza dobry kierunek szukania, „zimno”- niewłaściwy. 

 

Wyprawa odkrywców- zabawa naśladowcza 

Dzieci naśladują wyprawę na Wyspę Odkrywców. Pokazują czynności: pakują walizki, wsiadają na statek, 

wiosłują wiosłami, patrzą przez lornetkę, wciągają żagle na maszt, szorują pokład, wychodzą na ląd itp. Zabawie 

powinna towarzyszyć wesoła muzyka. 

 

04.05.2020 „Jak najlepiej spędzać wolny czas?” 

 

1. Bajka słuchanie opowiadania R. Piątkowskiej. Poznanie sposobów aktywnego spędzania wolnego 

czasu, rozmowa na temat opowiadania. 

Bajka 

Kiedy w domu nagle zgasło światło, a co gorsza wyłączył się telewizor, powstało wielkie zamieszanie. Rozległy 

się okrzyki: 

– Co się stało?! 

– Znowu nie ma prądu?! 

– Gdzie są świeczki?! 

– Auu, moje kolano! Kto tu postawił to krzesło?! 

Po chwili, gdy mama znalazła świeczki i zapałki, w pokoju zrobiło się trochę jaśniej. Widać było 

Mateuszka, który siedział nadąsany i narzekał: 

– Dopiero co włączyłem komputer i zacząłem grać. 

Tak dobrze mi szło. Mój wojownik zdobył pierwsze punkty i nagle wszystko zgasło. Teraz cały wieczór będzie do 

bani. 

W świetle świecy widać było też Malwinkę. Bawiła się pilotem od telewizora i marudziła: 

– Kurczę, za chwilę zaczyna się moja ulubiona dobranocka. Zamiast oglądać bajkę, będę tu siedzieć i konać z 

nudów. 

– Niekoniecznie – stwierdziła mama. 

 – To, że nie działa telewizor i komputer wcale nie oznacza, że musicie się nudzić. 



– O nie, nie. Nie będę teraz odrabiał zadań. Jest za ciemno i nic nie widzę – zapewnił Mateusz i pomyślał, że to 

jest jedyna dobra strona braku prądu. 

-Ale ja wcale nie chcę zapędzić was do nauki- powiedziała mama. 

 – Pomyślałam raczej, że sami możecie wymyślić jakąś bajkę na dobranoc. 

– Sami? – zdziwił się Mateuszek. 

 – A o czym miała by być ta bajka? 

– O czym tylko chcecie – uśmiechnęła się mama. 

– Ja już wiem! W tej bajce musi być królewna w pięknej różowej sukience i złotej koronie. Na imię może mieć tak 

jak ja – zaproponowała Malwinka. 

– No i ta królewna – tu Mateusz spojrzał znacząco na siostrę – jest uparta jak osioł, a jak coś jej się nie podoba, 

to okropnie piszczy i w ogóle jest jędzowata. 

– Nieprawda, królewna jest śliczna i bardzo mądra. Nawet jak czasem sobie popiszczy, to dlatego, że ma 

nieznośnego brata, królewicza Mateusza! – wrzasnęła Malwina. 

– Bardzo dziwna dobranocka westchnęła mama. – Macie jakiś pomysł, co było dalej? 

– Dalej było tak. Piękna jak nie wiem co królewna spacerowała po ogrodzie i wąchała kwiaty – zaczęła 

Malwina, ale Mateusz jej przerwał i dokończył po swojemu: 

– I kiedy ona się obijała, jej sprytny brat wpadł na świetny pomysł, że skoro Malwina musi czasem popiszczeć, to 

najlepiej, żeby została piosenkarką. 

– Tak, tak – ucieszyła się Malwinka – i królewna założyła korale, buty na wysokich obcasach, wzięła mikrofon i 

zaśpiewała: „Były raz sobie cztery słonie, każdy kokardę miał na ogonie”. 

– A brat królewny przygrywał jej na bębnie. – Mateusz stukał głośno łyżeczką w stół. 

– Potem jeździli na koncerty i wszyscy poddani bili im brawo. Niektórzy rzucali nawet na scenę kwiaty i 

pluszowe misie. – Malwinie coraz bardziej podobała się ta bajka. 

– Na szczęście brat królewny bardzo głośno bębnił, więc trochę zagłuszał jej śpiew – dorzucił Mateusz.  – Mów 

sobie, co chcesz – tu Malwina całkiem nie po królewsku pokazała bratu język, na szczęście w ciemności nikt tego 

nie zauważył – ale zdjęcia królewny były we wszystkich gazetach, a ona nie robiła nic innego, tylko przez pół 

dnia rozda- 

wała autografy. A przez drugie pół oganiała się od wielbicieli, którzy wpychali jej na palce pierścionki z 

brylantami wielkimi jak cebule. Stary król był bardzo dumny ze swej córki i kupił jej chomika. Dziewczynka 

zawsze chciała mieć jakieś zwierzątko. 

– A królewiczowi Mateuszowi deskorolkę – dorzucił natychmiast Mateusz. – Oczywiście, stara królowa nie 

chciała być gorsza, więc usmażyła na kolację naleśniki z dżemem. Dwie dziurki w nosie i skończyło się. Mateusz 

był dumny, że tak ładnie zakończył bajkę. Wtedy, jak na zawołanie, zaświeciła się lampa i zaszumiał telewizor. 

– No to mamy już prąd. W takim razie stara królowa idzie smażyć naleśniki. – Mama podniosła się z kanapy. 

 – Mogę liczyć na mały koncert w kuchni czy wolicie oglądać dobranockę? Chyba jeszcze się 

nie skończyła. 

– E tam. – Malwinka wyłączyła telewizor. 

– Nasza bajka jest o wiele lepsza. I po chwili swoim piskliwym głosikiem śpiewała w kuchni: „Były raz sobie 

cztery słonie, każdy kokardę miał na ogonie” .Na nogach miała szpilki mamy i przytupywała sobie do rytmu. 

Mateuszek walił drewnianą łyżką w stary rondel. Wił się przy tym i  potrząsał głową jak prawdziwy perkusista. A 

stara królowa smażyła naleśniki i smarowała je dżemem. Tylko telewizor stał w kącie obrażony, że nikt nie 

zwraca na niego uwagi. 

 

 Kto był bohaterem opowiadania? 

 Dlaczego dzieci nie mogły grać na komputerze i oglądać telewizji? 

 Jakie uczucia wywołała informacja o braku prądu? 

 Jaki pomysł miała mama na spędzenie wieczoru? 

 Czy tworzenie bajki sprawiło dzieciom radość? 

 Dlaczego tak sądzicie? 

 Czy można spędzić dzień bez telewizji i komputera? 

 

2. Oglądanie historyjki obrazkowej : Jak Janek i Paweł spędzili sobotę (KP4 strony 10 i 11) 

Oglądanie historyjki obrazkowej. Opowiadanie o tym, jak chłopcy spędzili sobotę. Próba samodzielnego 

przeczytania tekstu ( dzieci 6-letnie). Dzieci opowiadają o tym, tym jak same aktywnie spędzacie wolny czas. 

 

3. Moje ulubione zajęcie – praca plastyczna z wykorzystaniem farb. 

 

4. Rozmowa z dzieckiem na temat, jak rozumieją powiedzenie: Kto pyta nie błądzi. 

 



Przysłowie to uczy korzystania z doświadczenia i mądrości innych ludzi. Podkreśla też jak ważne jest zadawanie 

pytań. 

 

5. Klub odkrywców- założenie klubu odkrywców (działania na cały tydzień) 

 Badacze – wykonywanie doświadczeń np.: z wodą, magnesem ; 

 Detektywi- założenie notesu detektywa, notowanie  ( poprzez pisanie lub rysowanie) wszystkiego, co 

ciekawe i dziwne, np. szukanie śladów zwierząt odbitych w wilgotnej ziemi, itp. 

 Wynalazcy – stworzenie wycieraczki do auta, usypiającej poduszki, pojazdu przyszłości itp.; 

 Artyści- wykonanie dowolnego plakatu na temat odkryć, wycinanie liter do napisu, znaków zapytania, 

prezentacja swojego talentu artystycznego 

 

6. Zaczarowana maszyna- zabawa matematyczna. 

Pokazujemy dzieciom dowolną skrzynkę- zaczarowaną maszynę, która zmienia liczby. Wcześniej wkładamy do 

środka kartoniki z liczbami od 2 do 13. W ręku trzymamy kartonik c cyfrą „1” i komentujemy swoje czynności: 

Zobacz, wkładam do środka kartonik z cyfrą „1”, a wyjmuję kartonik z cyfrą „2”. Co ta maszyna zrobiła? Jeśli 

dzieci nie domyślają się, o co chodzi, kontynuujemy, nie wyjawiając zasady: Wkładam do środka kartonik z 

cyfrą „2”, a wyjmuję kartonik z cyfrą „3”. Co ta maszyna zrobiła? Jeśli dzieci domyślają się, że maszyna dodaje 

1 do każdej liczby, kontynuujemy: Jeśli włożę cyfrę „3”, to jaki wyjmę kartonik? Dzieci odpowiadają. 

Przechodzimy do większych liczb aż w końcu wyjmujemy kartonik z liczbą „13”. Dokładnie omawiając jej 

wygląd, prosimy aby dzieci zapisały liczbę „13” np. palcem na dywanie, palcem na swojej lewej dłoni, 13 razy 

skoczyły, 13 razy klasnęły, 13 razy tupnęły lewą nogą itd. oraz żeby ulepiły liczbę 13 z plasteliny.  

Dzieci, które nie wykonywały „Karta pracy 3” strona 91. 

 

05.05.2020 „Mali odkrywcy bawią się w detektywów” 

 

1. Poznawania atrybutów detektywa. 

Dzieci spośród przedmiotów znajdujących się na ilustracji, otaczają pętlą te, które kojarzą im się z pracą 

detektywa. Wyjaśniają, do czego potrzebne są te przedmioty. 

 

 

 

 



 

 

2. Słuchanie opowiadania R. Piątkowskiej pt. „Ślimaki”, rozmowa na temat opowiadania. 

 

 Kto jest głównym bohaterem? 

 Jakie zwierzęta lubił Tomek? 

 Jak Tomek wyjaśnił nazwę ślimaka winniczka? 

 Jak wyglądają ślimaki? 



 Co możecie jeszcze o nich powiedzieć? 

 

3. Wprowadzenie do zapoznania z literą „ś”, Ś” 

 

Wyodrębnienie głoski na, którą rozpoczyna się słowo „ślimak”, podzielenie słowa „ślimak” na sylaby, następnie 

na głoski.  

Wymyślanie słów na głoskę „ś”, dzielenie słów na sylaby, głoskowanie (ślimak,  śliwka, śruba itp.) 

Określanie czy głoska „ś” jest samogłoską czy spółgłoską ( spółgłoską). 

Jakim kolorem będziemy zaznaczać głoskę „ś”? ( na niebiesko) 

Oglądanie i omawianie, jak wygląda mała i wielka drukowana  litera „ś”, „Ś” na stronie 83  w Kartach pracy nr 4 

oraz jak wygląda mała i wielka litera pisana (obrazek). 

 
  

Co wam przypominają te litery? Do czego są podobne? 

Kiedy będziemy używać liter drukowanych, a kiedy pisanych? 

Kiedy będziemy używać wielkich, a kiedy małych liter "ś"? 

Czy możemy napisać wielką literę "Ś" w środku lub na końcu wyrazu? 

Jakim ćwiczeniem powitamy literę „Ś” do naszej grupy? 

Pamiętacie jak do tej pory witaliśmy się z każdą literą? 

 

Dzieci zastanawiają się nad ćwiczeniem lub ruchem, który będzie im się kojarzył z „ś”. 

 

Spójrzcie na naszą literę jeszcze raz. Spróbujcie ją napisać:  

palcem na stole, palcem na tacce z kaszą, kredką pastelową na kartce, flamastrem na kartce w koszulce, 

ołówkiem na kartce, podzielonej na osiem kwadratów. W każdym kwadracie po jednej literce, ołówkiem w 

zeszycie, a następnie wykonajcie ćwiczenia na kartach pracy (s.83 Karta pracy nr 4) oraz spróbujcie napisać 

literę „ś” w zeszytach ( dla chętnych) . 

 

 

 

 



 

 

4.Ślimakowe sylaby- zabawa dydaktyczna, KP4 strona 12. 

5.Nasze pasje- odkrywanie pasji przedszkolaków, KP4 strona 13. 

6. Ślimak- nauka rymowanki i ćwiczenia manualne. 

Dzieci powtarzają rymowankę: 

 

Ślimak, ślimak pokaż rogi 

dam ci sera na pierogi, 

jak nie sera, to kapusty, 

od kapusty będziesz tłusty. 

 

Następnie dzieci lepią z plasteliny długie, cienkie wałeczki i zwijają je w kształt muszli ślimaka. Ulepione 

ślimaki dzieci wykorzystują jako pionki w grze planszowej. 

 

7. Wyścigi ślimaków- konstruowanie i rozegranie matematycznej gry planszowej. 

 

 

06.05.2020r. „ Dzieciaki odkrywają świat” 

 

1. Co się zmieniło? – zabawa dydaktyczna rozwijająca spostrzegawczość . 

Rozkładamy na dywanie rekwizyty (buty, zabawki, klocki, itp.). Dziecko przygląda się i zapamiętuje przedmioty. 

Następnie odwraca się tyłem, a rodzic chowa jeden lub dwa przedmioty. Zadaniem dziecka jest odgadnięcie, co 

zostało schowane i opisanie brakującego przedmiotu. 

 

2. Zdobywanie sprawności literowego detektywa- utrwalenie poznanych liter. 

Dzieci przyglądają się wyrazom w KP4 na stronie 14, zauważają, że są one ułożone od łatwiejszych do 

trudniejszych, a układ ten przypomina wspinanie się, rozwijanie, wykonywanie coraz trudniejszych rzeczy. 

Inicjujemy rozmowę z dzieckiem, podkreślamy, że każdy ma obowiązek dbania o swój rozwój, aby być coraz 

lepszym, posiadać coraz więcej umiejętności. Podkreślamy także rolę odwagi i cierpliwości w pokonywaniu 

trudności. Starsze dzieci czytają wyrazy na ściance wspinaczkowej, począwszy od dołu i kolorują te, które udało 

im się przeczytać. Układają zdania z wybranymi wyrazami. Z pomocą rodzica zapisują je w zeszycie. 

3. Przygody Janka detektywa- próby samodzielnego czytania tekstu w KP4 na stronie 15 (starsze dzieci). 

4. Prawda czy fałsz?- ocenianie zgodności wypowiedzi z faktami na podstawie zdobytej wiedzy. 

Dzieci odpowiadają, które zdanie jest prawdziwe, a które fałszywe. 

 

 Stokrotka jest niebieska. F 

 Jaskółka zjada żaby. F 

 W piaskownicy chodzą kraby. F 

 Na gruszy rosną gruszki. P 

 Mama z mąki robi kluski. P 

 Sól jest bardzo słodka. F 

 Bocian może pić ze spodka. F 

 Sosna zawsze jest zielona. P 

 Woda w morzu  jest słona. P 

 Pociąg jedzie po szynach. P 

 W orkiestrze gra drużyna. F 

 Węgiel jest czarny. P 

 Krowa daje mleko. P 

 Wisła nie jest rzeką. F 

 Słońce tylko latem świeci. F 

 Samolot w kosmos leci. F 



 Pingwiny to ptaki. P 

 W doniczkach rosną buraki. F 

 Wieloryb jest ssakiem. P 

 Nietoperz jest ptakiem. F 

 

 

 

5. Prawda to czy plotka? 

Dzieci odpowiadają, które zdanie jest prawdziwe, a które fałszywe: 

 

Suczka urodziła kotka. F 

Grzebień jest do czesania. P 

Lodówka jest do prania. F 

Wawel jest w Krakowie. P 

Czapkę nosi się na głowie. P 

Lizaki są na patyku. P 

Kwiaty rosną w wazoniku. F 

Mąka jest czarna. F 

W kłosach są ziarna. P 

Na nogach się nosi buty. P 

Dzień tygodnia to jest luty. F 

Jeż pod ziemią żyje. F 

Muszka się ogonem myje. F 

Na skrzypcach się smykiem gra. P 

Kaczka trzy nogi ma. F 

Grzyby na polu rosną. F 

Wiosna jest zawsze wiosną. P 

Sosna pachnie sosną. P 

 

 

 

07.05.2020r. „Mali odkrywcy wymyślają różne zabawy” 

1. Tropiciele śladów- zabawa doskonaląca percepcję wzrokową. 

Na arkuszu papieru obrysowujemy kształty kliku przedmiotów (plastikowy talerz, klucze, zabawka, kolcki, 

pędzle, foremki do ciasta, itp.), tak żeby dziecko nie widziało obrysowywanych przedmiotów. Ten sam 

przedmiot może być odrysowany dwa razy. Przedmioty, które zostały obrysowane na arkuszu papieru, 

kładziemy  na dywan tak, aby dziecko miało do nich swobodny dostęp. Zadaniem dzieci jest dopasowanie 

przedmiotu do obrysowanego kształtu. 

2. Odkrywcy obserwują mrówki- poznanie ciekawostek o mrówkach. 

Rodzice i dzieci dzielą się ciekawostkami na temat mrówek, np.: 

 

 istnieje wiele gatunków, które różnią się wielkością i kolorem; 

 mają sześć odnóży; 

 żyją w zorganizowanej społeczności, w której każda mrówka odgrywa przypisaną jej rolę (królowa składa 

jaja, robotnice budują gniazda, bronią go, zbierają pożywienie), przyczyniają się do właściwego 

funkcjonowania całego mrowiska; 

 setki tysięcy mrówek żyją pod kopcem z igieł sosnowych i resztek roślin; 

 cały czas pracując, mieszają glebę, spulchniają ją i wzbogacają. 

 

Czasami o człowieku można powiedzieć, że jest „pracowity jak mrówka”- to znaczy pracuje chętnie, sprawnie, a 

jego praca przynosi efekty . 

 



 
 

 
 

3. Poszukiwanie mrówek. 

Jeżeli macie Państwo możliwość wyjść z dzieckiem na spacer, to wyjdźcie z nim w poszukiwaniu mrówek. 

Może są gdzieś blisko, np. na podwórku?  

Dzieci obserwują mrówki, a spostrzeżenia notują w „notesach detektywów” i przesyłają zdjęcia notatek. 

4. Wykonanie ćwiczeń z Kart pracy 4 ze strony 16 i 17. 

5. Zabawy z lupą- prowadzenie doświadczeń i obserwacji: 

Dzieci trzymają lupy nad rozłożoną gazetą. Rodzice kroplomierzem nanoszą kroplę wody na folię. Dzieci 

obserwują przez lupę litery i opowiadają, co zauważyły.  

 

Woda działa jak szkło powiększające i litery stały się większe – zjawisko załamania się światła w kropli wody. 

 

6. Lupy- praca plastyczno-techniczna z wykorzystaniem dowolnych materiałów lub według 

zaproponowanego pomysłu: 

Odrysowujemy na tekturze szablon lupy, a następnie wycinamy. Powtarzamy czynność i pomiędzy dwie 

tekturowe lupy wklejamy przezroczystą folię. Sklejamy części razem za pomocą kleju lub taśmy klejącej. Po 

sklejeniu lupy w całość dowolnie ją ozdabiamy.  

 

7. Pracowite mrówki to my!- zabawa matematyczna, utrwalenie umiejętności dodawania. 

Manipulując dowolnymi przedmiotami  w kolorze brązowym i czarnym  układamy zadania o mrówkach typu:  

Do mrowiska przyszły 4 mrówki brązowe i 3 czarne. Ile było razem mrówek w mrowisku? 

Dzieci za pomocą cyfr i znaków układają zapis matematyczny: 4+3=7. 

Kolejne zadania wykonują dzieci. 

 

 

 

 



08.05.2020r.  „Nasze małe i duże odkrycia” 

1. Odkrywamy ukryte litery. 

Za pomocą świeczki, piszemy litery na kartce. Dzieci malują kartki farbami i odpowiadają, jakie litery im się 

ukazały. Można poprosić dzieci, aby zastanowiły się na wyrazami, które zaczynają się na te litery lub wypisać 

dzieciom litery, które po ułożeniu obok siebie dadzą wyraz i poprosić dzieci, aby go przeczytały, a następnie 

ułoży z nim dowolne zdanie i zapisały go w zeszycie (dzieci starsze). 

 

2. Co powstanie z plamy? – zabawy plastyczne 

Dzieci nanoszą na kartkę plamy z farb, z których powstaną tajemnicze prace. Wystarczą trzy kolory. Powstałe 

plamy rozdmuchują za pomocą słomek ( farby połączą się ze sobą). Po wyschnięciu w dowolny sposób kończą 

pracę za pomocą pasteli, kredek i mazaków. 

 

3. Odkrywamy co rozpuszcza się w wodzie – zabawy badawcze. 

Do zabawy potrzebujemy: naczynie z wodą, sól, olej, cukier, kaszę, lód, groch, łyżeczkę. 

Do naczynia z wodą wsypujemy jeden składnik i sprawdzamy czy rozpuszcza się w wodzie. Wymieniamy wodę 

i wsypujemy kolejny składnik, czynności powtarzamy. Dzieci opowiadają, co zauważyły i co rozpuszcza się w 

wodzie. 

 

4. Zaczarowana maszyna- zabawa matematyczna. 

Pokazujemy dzieciom dowolną skrzynkę- zaczarowaną maszynę, która zmienia liczby. Wcześniej wkładamy do 

środka kartoniki z liczbami od 2 do 14. W ręku trzymamy kartonik c cyfrą „1” i komentujemy swoje czynności: 

Zobacz, wkładam do środka kartonik z cyfrą „1”, a wyjmuję kartonik z cyfrą „2”. Co ta maszyna zrobiła? Jeśli 

dzieci nie domyślają się, o co chodzi, kontynuujemy, nie wyjawiając zasady: Wkładam do środka kartonik z 

cyfrą „2”, a wyjmuję kartonik z cyfrą „3”. Co ta maszyna zrobiła? Jeśli dzieci domyślają się, że maszyna dodaje 

1 do każdej liczby, kontynuujemy: Jeśli włożę cyfrę „3”, to jaki wyjmę kartonik? Dzieci odpowiadają. 

Przechodzimy do większych liczb aż w końcu wyjmujemy kartonik z liczbą „14”. Dokładnie omawiając jej 

wygląd, prosimy aby dzieci zapisały liczbę „14” np. palcem na dywanie, palcem na swojej lewej dłoni, 14 razy 

skoczyły, 14 razy klasnęły, 14 razy tupnęły lewą nogą itd. oraz żeby ulepiły liczbę 14 z plasteliny.  

Dzieci, które nie wykonywały „Karta pracy 3” strona 92. 

 

Polecane bajki na ten tydzień: 

Cykl bajek pt. „Detektyw Łodyga” 

https://www.youtube.com/watch?v=O-4xarOB5FY 

 

Pozdrawiam i życzę miłej zabawy! 

https://www.youtube.com/watch?v=O-4xarOB5FY

